
 و مدیریت :1A-DA-05 استاندارد آموزشی راهنمای
 والدین( و مربیان )ویژه داده‌ها درک

 (Standard Overview) آموزشی هدف تبیین و مقدمه .۱

 ابزارهایی را آن‌ها اغلب اما دارند، تعامل دستگاه‌ها با پایین بسیار سنین از کودکان امروز، دیجیتال دنیای در
 ۷ تا ۵ کودکان که است ضروری بسیار ،1A-DA-05 استاندارد اساس بر می‌کنند. تصور غیرقابل‌فهم و جادویی

 کوچک حرف یک تا گرفته بزرگ عکس یک از محاسباتی، دستگاه‌های در موجود اطلاعات تمام که کنند درک سال
 کاربر یک از کودک تبدیل آموزش، این از هدف دارند. قرار جایی در فیزیکی صورت به کلیک، یک صدای حتی یا

 نامیده (Data) داده کامپیوتر، در شده ذخیره اطلاعات می‌فهمد که کسی است؛ داده« »مدیر یک به ساده
 بود. خواهد آینده در دیجیتال سواد و محاسباتی تفکر سنگ‌بنای آگاهی، این اوست. کنترل تحت و می‌شود

 (:Core Goals) نهایی هدف

 ساده(. نماد یا عدد یک )حتی دیجیتال اطلاعات تمام عنوان به »داده« شناخت​●
 حذف. و تغییر بازیابی، جستجو، کپی، ذخیره، شامل: داده‌ها روی بر پایه عملیات شش بر تسلط​●
 نمی‌شوند. ناپدید یا جابه‌جا کاربر، صریح دستور بدون داده‌ها که اصل این درک​●

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Key Vocabulary) پایه‌ای مفاهیم و کلیدی واژگان .۲

 کودک تا می‌کنیم استفاده واقعی دنیای در ملموس معادل‌های از دیجیتال، انتزاعی مفاهیم کردن درونی برای
 کند. درک را عملکردها میان ظریف تفاوت

 )آنالوگ( واقعی دنیای در مثال کودک زبان به تعریف علمی واژه

 صدا، عکس، )مثل دیجیتال اطلاعات نوع هر (Data) داده
 می‌فهمد. را آن کامپیوتر که حرف( یک یا عدد

 یا است موبایل گوشی در که عکسی
 می‌سپارید. حافظه به که نقاشی‌هایی



 کردن ذخیره
(Store) 

 تا حافظه در امن مکانی در داده یک دادن قرار
 کنیم. استفاده آن از دوباره بعداً

 مخصوص قفسه در اسباب‌بازی‌ها گذاشتن
 بازی. اتمام از پس

 کردن کپی
(Copy) 

 داده، یک از مشابه کاملاً نسخه یک ساختن
 کند. تغییری اصلی نسخه اینکه بدون

 نقاشی به شبیه دقیقاً نقاشی یک کشیدن
 جدید. کاغذ یک روی قبلی

 جستجو
(Search) 

 تعداد میان در خاص داده یک دنبال به گشتن
 داده‌ها. از زیادی

 در خاص جوراب جفت یک دنبال به گشتن
 کشو. لباس‌های انبوه میان

 بازیابی
(Retrieve) 

 قبلاً که داده‌ای کردن باز و مستقیم دسترسی
 کرده‌ایم. ذخیره

 به دسترسی برای ناهار ظرف درِ کردن باز
 گذاشته‌اید. آن در قبلاً که ساندویچی

 ویرایش
(Modify) 

 در نام( یا رنگ تغییر )مثل تغییرات انجام
 دارد. وجود قبل از که داده‌ای

 در شخصیت یک لباس رنگ دادن تغییر
 رنگی. مداد از استفاده با نقاشی

 آن به دیگر که داده‌ای همیشگی بردن بین از (Delete) حذف
 فضا. کردن خالی برای نداریم نیاز

 استفاده با کاغذ روی اشتباهات کردن پاک
 مدادپاک‌کن. از

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Practical Strategies) آموزش برای عملی استراتژی‌های .۳

 استاندارد بر تسلط برای را زیر گام‌به‌گام فعالیت‌های (،Practice 4.2) آموزشی مدل‌سازی از استفاده با
1A-DA-05 دهید: انجام 

 بازیابی( و )ذخیره دیجیتال« خاطرات »جعبه :۱ فعالیت

 می‌آموزد. را کردن« »ماندگار و »دیدن« میان تفاوت کودک فعالیت، این در



 بکشد. نقاشی (Paint )مانند ساده برنامه یک در بخواهید کودک از​.1
 می‌روند. بین از )نقاشی( او داده‌های ببندد، کردن ذخیره بدون را برنامه اگر که دهید نشان او به​.2
 کنید انتخاب (File Name) فایل« »نام یک فایل برای (،Save As) عنوان« به »ذخیره گزینه از استفاده با​.3

 قرمز"(. "سیب )مثلاً:
 کند. (بازیابی) باز و پیدا دوباره را فایل آن پوشه، داخل از بخواهید کودک از حالا ببندید؛ را برنامه​.4
 کنیم؟« بازیابی راحتی به را آن می‌توانیم هم باز کنیم، فراموش را فایل نام »اگر ارزیابی: برای پرسش​●

 (Copy & Modify) ویرایش« و کپی »کارگاه :۲ فعالیت

 می‌دهد. را اصلی نسخه شدن خراب از ترس بدون داده‌ها دادن تغییر شجاعتِ کودک به تمرین این

 را (Paste) »چسباندن« سپس و (Copy) »کپی« گزینه و کرده »راست‌کلیک« قبلی نقاشی فایل روی​.1
 کنید. انتخاب

 دهد. (Rename) نام« »تغییر سبز" "سیب به را جدید فایل نام بخواهید کودک از​.2
 (.ویرایش) دهد تغییر را آن رنگ و کرده باز را جدید فایل حالا​.3
 شده اصلی نسخه تغییر از مانع کردن کپی چگونه ببیند تا دهید نشان او به هم کنار را فایل دو هر​.4

 است.

 (Search) نجات« و جستجو »عملیات :۳ فعالیت

 می‌کند. تقویت را (Attributes) صفات اساس بر داده‌ها سازماندهی مهارت فعالیت این

 دهید. قرار و...( میوه‌ها )حیوانات، مختلف نام‌های با عکس ۱۰ پوشه، یک در​.1
 فایل جستجو، کادر در فایل« »نام اول حرف کردن تایپ با تنها کردن، اسکرول بدون بخواهید کودک از​.2

 کند. پیدا را نظر مورد
 می‌کند. پیدا را آن داده‌ایم، داده به ما که نامی اساس بر کامپیوتر که کنید تأکید​.3
 می‌شود؟« پیدا جستجو کادر در هم هنوز آیا کنیم، حذف را فایلی »اگر ارزیابی: برای پرسش​●

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Standard 1A-AP-09: Variables) مدل‌سازی و مفاهیم ارتباط .۴

 از کار این برای هستند. داده نوعی نیز نمادها و اعداد که بیاموزیم کودک به باید ،1A-AP-09 استاندارد اساس بر
 می‌کنیم. استفاده (Unplugged) غیردیجیتال مدل یک



 پاکت یک بگیرید. نظر در »کامپیوتر« عنوان به را خودتان و »کاربر« عنوان به را کودک فیزیکی: مدل‌سازی تمرین
 کنید. انتخاب حافظه یا (System Unit) سیستم« »واحد عنوان به را نامه

 داده(. )ایجاد می‌نویسد کارت یک روی را خود سن کودک​.1
 (.ذخیره) بگذارید پاکت در تا می‌دهد شما به را کارت او​.2
 (.بازیابی) بیاورد بیرون را کارت باید او و دارد؟« حافظه در عددی چه »کامپیوتر بپرسید: او از بعد کمی​.3
 (.ویرایش) بنویسد جدید عدد و زده خط قبلی کارت روی باید دهد، تغییر "۸" به را سنش خواست او اگر​.4

 می‌کند، وارد را خود نام یا می‌گیرد امتیازی بازی یک در او بار هر که کنید تأکید همیشه والدین: برای آموزشی نکته
 می‌کند. مدیریت را آن‌ها صورت همین به دقیقاً کامپیوتر که است متنی« و عددی »داده‌های تولید حال در

-------------------------------------------------------------------------------- 

 (Troubleshooting & Precision) ابزار از استفاده در دقت و عیب‌یابی .۵

 اساس بر بخش این است. الزامی مشکل تشخیص برای دقیق کلمات از استفاده فنی، چالش‌های با مواجهه در
 است. شده طراحی 1A-CS-03 استاندارد

 دقیق واژگان و آموزشی راهکار سناریو

 در شده، ذخیره قبلاً که فایلی
 نمی‌شود. دیده پوشه

 جستجو را آن باید ما نشده، گم »داده بگویید: شده«، »پاک گفتن جای به
 کرده‌ایم. تایپ اشتباه را فایل نام شاید کنیم.«

 کند باز را فایلی می‌خواهد کودک
 ندارد. وجود فایل اما

 شده حذف قبلاً داده اگر که دهید توضیح است. بازیابی« »خطای یک این
 کرد. بازیابی را آن نمی‌توان و نیست حافظه در دیگر باشد،

 کرده تغییر اشتباه به اصلی فایل
 است.

 است. ویرایش از قبل کپی از استفاده عدم نتیجه این که دهید توضیح
 است. داده وضعیت در دائمی تغییر یک کردن حذف

-------------------------------------------------------------------------------- 



 (References & Copyright) استاندارد اعتبار و مرجع .۶

 CSTA K-12 Computer Science Standards 2017 کامپیوتر علوم استانداردهای اساس بر راهنما این
 محاسباتی ماشین‌های انجمن توسط اصول این است. شده تدوین (1A-AP-09 و 1A-DA-05 )استاندارد

(ACM) مرجع چارچوب به استناد با و K–12 Computer Science Framework یافته‌اند. توسعه 

 است. بلامانع منبع ذکر با آموزشی استفاده است؛ شده منتشر (CC BY-NC-SA 4.0) لیسانس تحت سند این
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